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INSTRUCOES DE REGATA

01 - Regras

01.1 A regata sera regida pelas regras, tais como enumeradas nas definicbes das Regras de Regatas a Vela da
ISAF (2005/2008).

01.2 Cada regata ser& timoneada por um proeiro diferente, devendo constar na inscricdo os nomes dos
proeiros e em qual regata ele estard timoneando. Como a intencdo é homenagear os proeiros, solicita-se que
neste evento os comandantes habituais dos barcos sejam tripulantes.

02 - Aviso aos competidores
Avisos aos competidores serdo afixados no Quadro Oficial de Avisos do evento, localizado na Secretaria
Nautica do PCSF.

03 — Alteracg0es nas Instrucdes de Regata

Qualquer alteracdo nas InstrucGes de Regata sera afixada antes das 09:00 horas do dia em que entrara em ,
exceto alteracdo na programacéo de regatas, que sera afixada até as 20:00 horas do dia anterior ao dia em que
terd efeito.

04 - Sinalizacdo em Terra
N4o havera

05 — Programacéo
05.1 — Data da regata
Data Classe
12/08/06 13:00h Velamar 22
05.2 — NUumero de regatas programadas
N° de Regatas N° de Regatas por dia
03 03
05.3 — Horério da regata
13:00h — horario programado para o sinal de atencdo;
13:05h — largada da primeira regata;

06 — Bandeiras de classe
Sera utilizada a bandeira da classe Velamar 22

07 — Area da Regata
A regata sera disputada no saco de Sao Francisco, enseada de Jurujuba.

08 — Percursos
O percurso das trés regatas sera barla — sota com quatro pernas, chegando de popa.

09 - Marcas

09.1 As marcas de percurso serdo boias inflaveis conicas de cor amarela do PCSF.

09.2 As marcas de partida e de chagada serdo o mastro desfraldando uma bandeira de cor laranja na lancha da
Comissao de Regata e 1 bdias inflaveis conicas de cor encarnada do PCSF.

10 — Areas que sdo Obstaculos
XXXXXXXX XXX XX XXX

11 — Partida

11.1 A regata terad as partidas conforme a regra 26, com sinal de atencdo dado 5 (cinco) minutos antes do
sinal de partida para cada classe.

11.2 A linha de partida sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada sobre a marca de
partida (lancha da CR), na extremidade de boreste da linha e a marca de partida na extremidade de bombordo.



11.3 Um barco que partir depois de decorridos 5 (cinco) minutos apds o sinal de partida da sua classe, serd
considerado como ndo tendo partido — DNS. Isto muda a regra A4.

11.4 Se durante os dois minutos que antecedem o sinal de partida de um barco, qualquer parte de seu casco,
tripulacdo ou equipamento estiver no lado do percurso da linha de partida, a Comissdo de Regata deve icar a
bandeira V. Ela ficaré icada até que todos os barcos tenham retornado completamente para aquém da linha de
partida, mas ndo apos o sinal de partida.

11.5 O barco da Comissdo de Regatas podera manter sua posicao no alinhamento de partida usando motor.

12 — Mudangca da Préxima Perna do Percurso

Para mudar a posicao da préxima perna do percurso, a Comissao de Regata podera fundear uma nova
marca (ou mover a linha de chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. Quando
em uma subseqtiente mudanca de percurso uma nova marca € substituida, a marca original podera ser
usada.

13 — Chegada
A linha de chegada sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor laranja sobre a marca de chegada
(lancha da CR), na extremidade de boreste da linha e a marca de chegada na extremidade de bombordo,

14 — Sistema de Punicéo
Por se tratar de um evento somente da flotilha da classe Velamar 22, um barco em regata que cometer
infracdo a uma regra da Parte 2, devera cumprir as regras 44.1 e 44.2, evitando-se assim protestos.

15 — Limite de Tempo

15.1 O limite de tempo sera de 45 minutos para cada regata. Se nenhum barco passou pela marca 1 no seu
limite de tempo, a regata sera anulada.

15.2 Serdo considerados DNF os barcos que ndo chegarem no prazo de 15 minutos ap6s a chegada do
primeiro colocado de cada classe. Isto modifica as regras 35 e A4.

16 — Protestos e Pedidos de Reparagdo
Por se tratar de um evento somente da flotilha da classe VVelamar 22, ndo havera Juizes para julgar protestos,
por conseguinte 0s mesmos deverao ser evitados, de acordo com a instrucdo 14.

17 — Pontuacéo
XXXXXXXXXXXXXXXX

18 — Medidas de Seguranca
Um barco que se retira da regata deve notificar a Comisséo de Regata, tdo logo seja possivel.

19 — Substituicédo de Tripulantes ou Equipamentos
XXXXXXXXXXXXX XXX

20 — Inspecéo de Medicéo e de equipamentos
XXX XXXXXXXXXXXXX

21 — Barcos Oficiais
Os barcos oficiais serdo identificados da seguinte maneira:
= Barco da CR com uma Bandeira laranja com C R escrito em azul.

22 — Barcos de Apoio
XXXXXXXX XXX XX XXX

23 — Restricdes a Retirada dos Barcos da Agua
XXXXXXXX XXX XX XXX

24 — Piscinas Plasticas e Equipamentos de Mergulho
XXXXXXXXXXXXXXXX

25 — Comunicacdo por Radio



25.1 Um barco ndo poderd fazer transmissfes por radio enquanto estiver em regata, nem receber
comunicagdes ndo disponiveis para todos os barcos. Esta restri¢cdo se aplica também a telefones moveis.

25.2 A CR permaneceré na escuta no VHF canal 77.

25.3 FOX 48 (PCSF) e as demais embarcacdes de apoio deverdo permanecer no VHF canais 68/69.

26 Prémios
26.1 Serdo premiados os 3 (trés) primeiros colocados em cada regata.
26.2 A premiacdo sera no mesmo dia da regata, as 17:30 horas na churrasqueira da Nautica do PCSF.

27 — Isencéo de Responsabilidade

Os competidores participam da regata a seu proprio risco. Considere a regra 4, decisdo de competir. A
autoridade organizadora ndo aceitard qualquer responsabilidade por danos materiais, fisicos ou morte
relacionados diretamente com a regata, durante ou depois de completado o evento.

28 — Seguro
XXXXXXXXXXXXXXXX

MARE

04:19 - 1,30
11:09 - 0,20
16:43 - 1,10

21:56 - 0,40




